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クイズにトライ③

「ほうがん（ざひょう）をひょうじ」ボ

タンをクリックして、座
ざ

標
ひょう

を出
だ

そう。

どうすれば屋上までたどりつけるか

わかるかな!?

ネズミの動
う ご

かし方
か た

を確
た し

かめよう!
ヒント

1

ネズミを動かすルートを考
か ん が

えよう！
ヒント

2

取
と

り壊
こ わ

されている古
ふ る

いビルの

屋
お く

上
じ ょ う

で、ネズミが助
た す

けを求
も と

めていま

す! A と B のブロックの数
す う

字
じ

を変
か

え

て、逃
に

げおくれた仲間を救
き ゅ う

出
し ゅ つ

しましょ

う。早
は や

くしないと、がれきが崩
く ず

れて

しまうかも……。急
い そ

いで！

クイズ

「ビルのネズミがピンチ.html」のデータをロードして使
し

用
よ う

してください。クイズにトライ③

ビルのがれきをくぐり抜
ぬ

けて
仲
な か

間
ま

のネズミを救
す く

い出
だ

せ！

※答
こた

えは裏
うら

面
めん

にあります。

答
こた

え

火
か

星
せい

人
じん

は火星のちょうど反
はん

対
たい

側
がわ

にいるので、火星の半
はん

径
けい

に「半

径」の数
すう

字
じ

をあわせて、半
はん

円
えん

ぶんえがいて移
い

動
どう

しよう。「円をえ

がいていどう」ブロックの「角
かく

度
ど

」の数字を「180」に、「半径」の

数字を「500」にすれば、火星人のいる場
ば

所
しょ

にたどりつける。

ブロックのなかみをよく見てみよう！
A の「左

ひだり

を向
む

く」はネズミの向きを変
か

えるブ

ロック、B の「前
ま え

へ進
す す

む」はネズミが進む距
き ょ

離
り

をきめるブロックだ。
Aと B の数

す う

字
じ

を変えて、屋
お く

上
じょう

までたどりつこ

う。

ありがとう

屋上までたどり
つけないと

クリックして
数字を変える

数字をクリックして
入
にゅう

力
りょく

画
が

面
め ん

を開
ひ ら

く

クリックして座標を表示する

この距離は？

この角
か く

度
ど

は？

データを
ロードした
ときの画面

スタート地
ち

点
て ん

逃げおくれた
ネズミまで
たどりつこう!

数字を変えずに

スタートすると、

ネズミはビルの

途
と

中
ちゅう

で止
と

まる！

このままでは、

屋上まで助けに

行けない！

クリックしてストップ

クリック
してゲーム
スタート

失
し っ

敗
ぱ い

したら
クリックして
画

が

面
め ん

をもとに
もどす

クリックして画
が

面
め ん

に
座

ざ

標
ひょう

を表
ひょう

示
じ

する

クリックして
ブロックの
数字を変える

救出に成
せ い

功
こ う

すると、この絵
え

が出
で

る！

失敗

キーボードで数字を入力ネズミを前に
進めるブロック

ネズミの向きを
変えるブロック

A

B

ストップ

動
う ご

かして仲間を助けに行
い

く

2

2

1

A

B

たすけてー!




