
チャレンジプリント

1 2

答え

Ａ
エー

Ｂ
ビー

どちらの形
かたち

でも正
せい

解
かい

。1小
しょう

節
せつ

ずつずれて聴
き

こえるよ。
AB

「ねずみをすくえ.html」のデータをロードして使
し

用
よ う

してください。クイズにトライ① クイズにトライ①

ネズミが脱
だ っ

出
しゅつ

できたかどうかを判定する

「ざひょう判定」のブロックは、

プログラムのいちばん下
し た

にある。

だから、とちゅうで鉄柵から

出ることができても、もどってきたらアウト！

ネズミが移動したあとの、

最
さ い

後
ご

のポジションが大
た い

切
せ つ

だ。

1～ 5の「前
ま え

へ進
す す

む」ブロックが長
ちょう

方
ほ う

形
け い

の

どの辺
へ ん

をかくプログラムになっているかを

考
かんが

えよう。

火
か

事
じ

だ！ネズミを逃
に

がしてやろう!
とちゅうで鉄

て っ

柵
さ く

から出
で

ても、もどったらダメ!
移
い

動
ど う

が終
お

わったあとのポジションで判
は ん

定
て い

されるぞ!
ヒント

ネズミがとらわれている鉄
て っ

柵
さ く

が

とつぜん炎
ほ の お

につつまれてしまいました！

ブロック 1 〜 5 の数
す う

字
じ

を

どれか1つだけ変
か

えて、

ネズミを脱
だ っ

出
し ゅ つ

させましょう！

クイズ

※答
こた

えは裏
うら

面
めん

にあります。

数字を変えずにスタ
ートすると

、

ネズミは長
ちょう

方
ほ う

形
け い

をかく！

このままで
は、脱出できない！

たすかったー!

データを
ロードした
ときの画面

脱出に成
せ い

功
こ う

すると、この絵
え

が出
で

る！

クリックしてストップ

クリックしてゲームスタート
クリックして画

が

面
め ん

に
座

ざ

標
ひょう

を表
ひょう

示
じ

する

クリックすると
数字を入

にゅう

力
りょく

できる
失
し っ

敗
ぱ い

したら
クリックして
画面をもとに
もどす
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3
失敗したらクリックして
画

が

面
め ん

をもとにもどす

3 のブロックの数
か ず

を「500」にしてみたけど、失
し っ

敗
ぱ い

！一
い ち

度
ど

柵から出たのに、もどってしまった。

失敗




