
チャレンジプリント

1 2

答
こた

え

正
せい

解
かい

は「フクロウ」。いつも「ホウホウ」と鳴
な

いているから。

話
はなし

を聞
き

いて「ほうほう」とうなづく人
ひと

にかけている。

「めいたんていあらわる.html」のデータをロードして使
し

用
よ う

してください。クイズにトライ⑤ クイズにトライ⑤

ネズミ探偵は、すぐに犯
は ん

人
に ん

を見
み

つけてみなさんにメッセージ

を残
の こ

してくれました。しかし、メッセージの書
か

き方
か た

を間
ま

違
ち が

えて

しまったようです。ネズミ探偵のメッセージを読み解こう。

名
め い

探
た ん

偵
て い

あらわる! お弁
べ ん

当
と う

を
盗
ぬ す

んだ犯
は ん

人
に ん

を見
み

つけだせ!
ネズミ探

た ん

偵
て い

のメッセージを読
よ

み解
と

こう！
ヒント

1

犯人がわかったら、
ネズミ探偵を動

う ご

かしてつかまえよう！
ヒント

2
きょうは楽

た の

しい遠
え ん

足
そ く

! ……のはずが、

川
か わ

で遊
あ そ

んでいるあいだに何
な に

者
も の

かがバ

スにしのびこみ、みんなのお弁当が

盗まれてしまいました。森
も り

の中
な か

には

あやしい動
ど う

物
ぶ つ

が4匹
ひ き

。途
と

方
ほ う

に暮
く

れているところに、ネズミ

探偵が通
と お

りかかりました。 A と B のブロックの数
す う

字
じ

を変
か

え

て、犯人をつかまえてください。

クイズ

※答
こた

えは裏
うら

面
めん

にあります。

カンタン
すぎるかな…?

「ほうがん（ざひょう）をひょう

じ」ボタンをクリックして、座
ざ

標
ひょう

を出そう。犯人がわかったら、

座標上
じょう

の位
い

置
ち

を確
か く

認
に ん

するぞ。

「x
エックス

座標」と「y
ワイ

座標」の数
す う

字
じ

を A

と B のブロックに入
にゅう

力
りょく

して、犯

人をつかまえろ！

「指
し

定
て い

ざひょうにいどう」は、ネズミ探偵を動かすブロックだ。

犯人の「x座標」と「y座標」の数字を入力すれば、そこへネズミ探偵が動く。

IGASUIORIS

犯人は一
い っ

体
た い

だれ…?

盗まれたお弁当!

クリックしてストップ

クリックして
ゲームスタート 失

し っ

敗
ぱ い

したらクリックして
画面をもとにもどす

ウサギ

ネズミ探偵

イノシシ

サル

クマ

クリックして
数字を変

か

える

キーボードで
数字を入力する

クリックして座標を表示する

データを
ロードした
ときの画面

A
B

クリックして
ブロックの
数字を変える

「いがすいおりす……？」

みなさんはわかりますか？

犯人のy座標を
入力する

数字をクリックして
入力画

が

面
め ん

を開
ひ ら

く

犯人のx座標を
入力する

A
B

1

2

2

たとえば
イノシシの
位置は
x＝300、
y＝−300だ

y座標

x座標

クリックして画
が

面
め ん

に
座

ざ

標
ひょう

を表
ひょう

示
じ

する




